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PROGRAMA DE ASIGNATURAPOR
COMPETENCIAS DE EDUCACION SUPERIOR

Carrera: Irr]ge_n'ie_r_ia en Desarrollo de Software Actualizacion Agosto 2012
Asignatura: Ingenieria de Software

Clave: HDEO3  Semestre: 5  Créditos Academia: IDS Tipo de curso: Ingenieria Aplicada
SATCA: 6

Horas por semana| Teoria:3Practica:2  Trabajo Independiente’:1.02 Total: | Total al Semestre (x18):
6.02 108.5

Instruccién. Ver anexo 2 “Méduios formativos bisicos, especializantes e integrador”

Mdadulo formativo

Infraestructura
Competencia Evidencia de Criterios de desempefio
a rendiza'e
Introduccién a la Quien estudie el moédulo | -Examen Responder examen, donde fa
Al oritmia formativo de Informatica y | Departamental.  calificacién minima es de 80
Introduccién al Computacién podrd desarrollar | -Casos de puntos.

1 desarrolio de productos de software que | estudio. Reporte de solucién de caso al {.
software permitan almacenar, disponer y Proyecto final 80% del problema planteado,
Algoritmos y procesar informacién en | de cada curso entregado en tiempo y forma,

2 estructuras de diversas plataformas | con reporte. sin errores ortograficos y con
Datos tecnolbgicas mediante el conclusiones trasceridentes
Programacion proceso o ciclo de vida de para el cierre de la asignatura.

2 Estructurada y desarrolio de software, Proyecto final con reporte,
Orientada a Objetos  Ytilizando diferentes paradigmas cumpliendo con los criterios

3 Desarrollo Web  Que permitiran la constchién tanto de analisis, .dnser'jo,

3 Base de Datos Qe productos y  servicios desempeﬁo,.funmonz_ahdad y
Administracién de innovadoreg. de tecnologias de docurnentacu?n gonSIderando

) la informacién. también los siguientes

4 Sistemas aspectos:

_Operativos Cumplimiento det objetivo de!

4 Desarrollo para proyecto de acuerdo a la
Dispositivos Moviles aplicacién.

5 ingenierfa de Cumplimiento del tempo de
Software entrega, calificacién minima

a Tecnologias de 80 pts.

Emergentes !

'Estas horas seran consideradas para su atencién en la planeacién y avance programatico de ia asig% .

=
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Perfil deseable docente para impartir la asignatura

Carrera {s): Ingenieria en Desarrollo de Software, Ingenieria en Computacién o carrera afin.
v Experiencia profesional relacionada con la materia.
¥ Experiencia docente minima de dos afos.
v Grado académico, minimo Maestria relacionada con el drea de conocimiento.

El alumno conoce y reaiiza redes de area local para el transporte de informacién de acuerdo con las necesidades
técnicas de una organizacion, utilizando los recursos necesarios para el desarrollo 6ptimo de la misma,

Aportacién a la competencia especifica

Saber

diferentes

sefiales
las
las

Identifica los
sistemas de
implementados en
tecnologias de
comunicaciones

=

FSGC-209-7-INS-11

Saber hacer

Desarolla sistemas de
comunicacion digital
utilizando ia infraestructura
de las
telecomunicaciones.

Aportacion al perfil de
egreso institucional

Saber ser
Formula y gestiona las
necesidades de una

empresa utilizando los
recursos para el desarroiio
de la misma.

Producto integrador de
la asignatura,
considerando los
avances por unidad
Informe de actividades de
configuracion de una red

de datos.

b
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DESGLOSE ESPECIFICO POR CADA UNIDAD FORMATIVA
Nimero y nombre de ta unidad: 1.- introduccién
Tiempo presencial. Teoria: 10 horaslsemana Practica: 17 horasfsemana Porcentaje del programa: 25 %

Elemento de la
competencia que se
trabaja:

Cbjetivos de ia unidad

Criterios de desempefio

Producto integrador de
la unidad (Evidencia de
aprendizaje de 1a

unidad)

Identifica ias generaildades de un sistema de computo y sus aplicaciones en diversos contextos
considerando la evolucién histdrica de la informética, ademas comprenderé |a interaccion hardware y |
software organizando los productos de software que permitan aimacenar, disponer y procesar
informacién.
Identifica, conoce y confi igura los puertos de administracién del ruteador y ia interfaz de linea de
comando asi como sus protocolos,
Identificar y diferenciar los niveles de configuracion y seguridad.

<+ Saber:

Lectura de comprension-Mapa Mental sobre la introduccidn a los sistemas de cémputo
(Hardware)

Linea de tiempo sobre |a evolucidn histdrica de la informatica con los atributos presentados por
el profesor por medic de una lista de cotejo.

Foro de discusion sobre los hitos destacados en el desamollo de ia informalica al respecto de un
contexto determinado, guia de observacion.

Examen 70 pts minimo

% Saber hacer:
Selecciona e identifica correctarnente las partes de un sistema de compute
< Saber ser:

Conoce las generalidades de un sisterna de computo y sus aplicaciones en diversos
conlextos considerando la evolucidn histdrica de la informatica, comprendera la interaccion
hardware y software.

Responde un Examen 70 pts minimo
Gula de observacion fore de discusidn
Rubrica identificacion de partes de un sistema de compute

Contenido temético
referido en los objetivos
y producto integrador

Fuentes de informacion

FSGC-209-7-INS-11

1.1. Introducclén a los sistemas de cémputo (hardware)
1.1.1 Definicién de computadera

1.1.2 Madelo de Von Neumann

113 Definicién de Sisterna de cémputo y sus componentes
1.1.4 Dispositivos periféricos

115 Dispositivos de almacenamiento

1.16 Dispositivos de memoria

1.1.7 Dispositivos de procesamiento

Evolucién Histdrica de la informiética
1 La era mecénica y la etapa electromecanica
2 Generaciones de ias computadoras
3 Generaciones en el desarrolio de los fenguajes de programacion.
4 Hitos destacados en el desarrolic de Ia informatica.

.3 Computadoras de uso Individuai y apiicado a ias organizaciones
1 Caracteristicas de ias Computadoras de escritorio, laptop y notebock
.2 Caracteristicas de Tablet PC, Hanheid PC y teiéfonos inteligentes.

3 Caracteristicas de ios Servidores de red y computadoras Mainframe
3.4 Caracleristicas de las Minicomputadoras y supercomputadoras.

2
2.
2
2
2.
1.3
1.3.
1.3
1.3.
1.

1.4 Apiicacicnes de las computadoras

1.4.1 Hogar y Educacién

1.4.2 Empresas pequefias e industrias

1.4.3 Gobierno y servicics de saiud

1.4.4 Otras a icaciones.

Basica:

Ariganelio Emesto y Barrientos Enrique REDES CISCO GUIA DE ESTUDIA PARA LA CERTIFICACION CCNA
AlfaOmega RA-MA

Raya José Luis Martinez Miguel REDES LOCALES INSTALACION Y CONFIGURACION BASICA AlfaDmega RA-
MA

Complementaria

Ariganello Emesto TECNICAS DE CONFIGURACION DE ROUTERS CISCO AlfabDmega RA-MA

REV. C {A partir del 19 de diciembre de 2013)Pagina 3 de 11

/,

X



=<

Numero y nombre de {a unidﬁ: 2. Ei Software
Tiempo presencial.  Teorig; 10 horas/semana

Elemento de la
competencia que se
trabaja:

Objetivos de la unidad

Criterios de desempefio

Producto Integrador de
la unidad (Evidencia de
aprendizaje de la
unidad)
Contenido temético
referido en los objetivos
¥ producto integrador

Fuentes de informacién

FSGC-209-7-INS-11

informacidn

Practica: 17 horas/semana
ldentifica las generafidades de un sisterna de cémputo y sus aplicaciones en diversos contextos
considarando la evolucidn histdrica de la informatica, ademas comprenderé fa interaccidn hardware y
software organizando los productos de software que pemmitan almacenar, disponer y procesar

Conoce y aplica la estructura del software de una computadora asi como su sistema
operativo, modos de procesamiento, gestion de memoria y gestion de archivos.

< Saber:

Lectura-Mapa mental
Cuestionario

Examen 70 pts. minimo

« Saber hacer:

Préctica de laboratorio con reporte en base a una rubrica.

+ Saber ser:

Guia de observacion sobre el comportamiento del alumno en aula, laboratorio v talleres
implicito en la calificacion de la practica

Cuestionano

Practica de laboratorio con reporte en base a una ribrica.

Examen

2.1.Introduccidn, estructura del software de una computadora

2.1.1 Definicién de Sistema Operativo

2.1.2 Software de aplicacion y software de sistema

2.1.3 Evolucidn de ios sistemas operativos

2.1.4 Gestién del procesador (monoprogramacion, multiprogramacion)
2.1.5 Modos de procesamiento y gestion de memoria

2.1.6 Gestion de Archivos

2.2 Interaccion Hardware-Software
2.2.1 El lenguaje méquina y el lenguaje ensamblador
2.2.2 Lenguajes da alto nivel (tipos de datos simples, lenguajes de tercer y cuarto nivel)

Bésica:

Ariganetio Emesto y Barrientos Enrigue REDES CiSCO GUIA DE ESTUDIA PARA LA CERTIFICACION CCNA

AlfaOrnega RA-MA

Raya José Luis Martinez Miguei REDES LDCALES INSTALACION Y CONFIGURACION BASICA AlfaOmega RA-

MA,
Complementaria

_ Ariganeilo Emesto TECNICAS DE CONFIGURACION DE ROUTERS CISCO AlfaCmega RA-MA
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Namero y nombre de la unidad: 3. Datos, algeritmos basicos y traduccion

Tiempo presencial.  Teoria: 10 horas/semana Préctica: 17 horas/semana _____Porcentaje del programa: 25 %
El alumno al estudia |a asignatura de Introduccién a la Ingenieria en Desarrollo de Software
Elemento de la , conocera e identificara las generalidades de un sistema de cdmputo y sus aplicacicnes en diversos
competencia que se | contextos considerando la evolucién histérica de la informética, ademas comprendera ia interaccién
trabaja: | hardware y software organizando los productos de software que permitan aimacenar, disponer y

| procesar informacion.

Conoce y desarrolla un planteamiento de solucién de problemas, diagramas de fiujo y

Objetivos de la unidad pseudocodigo, estructuras de control, asl como un andlisis lexicografice, sintactico y
semantico.

+ Saber:

Reporte de lectura con conclusionas individuales y grupales
Examen 70 pts. mihimo

% Saber hacer.
Criterios de desempeno <

Portafolio de problemas
« Saberser:
Guia de observacion sobre ei comportamiento del alumno en aula, laboratorio y taiieres

Producto Integrador de
la unidad (Evidencia de Examen
_a_p“rer:ﬁ]iizdaagg)de la Portafolio de problemas
Contenido tematico 3.1 Introduccion
referido en los objetivos  3,1.1 Planteamiento y solucién de problemas
y producto integrador 3.1.2 Algoritmos
3.1.2 Diagramas de flujo y pseudocddigo
3.1.3 Estructuras de control
3.2. Ei proceso de traduccion de datos,
3.2.1 Andiisis lexicogréfico
3.2.2 Analisis sintactico y semantico.

Reporte de iectura con conclusiones grupaies

i 3.2.3 Generacibn y optimizacién de! codigo.
! 3.2.4 Principios de Compiladores e intérpretes é
Fuentes de informacién  Basica:

Ariganelio Emesto y Barrientos Enrique REDES CISCD GUIA DE ESTUDIA PARA LA CERTIFICACION CCNA
AlfaOmega RA-MA

Raya José Luis Martinez Miguel REDES LOCALES INSTALACION Y CONFIGURACION BASICA Alfabmega RA-
MA

Complementaria
_Ariganello Emesto TECNICAS DE CONFIGURACI|ON DE ROUTERS CISCO AlfaOmega RA-MA

o
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Numeroc y nombre de la unidad: 4.-ntroduccion a las bases de datos )
Tiempo presencial.  Teoria: 10 horas/semana  Practica: 17 horas/semana Porcentaje del programa: 25 %

Elemento de ia
competencia que se
trabaja:

Ef alumno al estudia la asignatura de Introduccién a la Ingenieria en Desarrollo de Software
conocera & identificara las generalidades de un sistema de computo y sus aplicaciones en diversos
contextos considerando ta evolucidn histérica de la informatica, ademés comprenderi la interaccién
hardware y software organizando los productos de software que permitan almacenar, disponer y
procesar informacién.

Objetivos de ia unidad

Realiza una base de datos con usuarios con las caracteristicas solicitadas.

Criterios de desaempefio

Producte integrador de
la unidad (Evidencia de
aprendizaje de ia

unidad)

+ Saber:

Examen 70 pts. minimo
Cuadro comparativo

< Saber hacer:

Practicas de laboratorio con ejemplos sencillos de bases de datos con reporte, ribrica con
las caracteristicas para el trabajo entregado por el profesor previamente.

w Saber ser:

Guia de observacién sobre el comportamiento del alumno en aula, laboratorio y talleres,
impiicito en {a rGbrica de practica de laboratorio

Examen

Cuadro comparativo

Préacticas de laboratorio con ejemplos sencilios de bases de datos con reporte, ribrica con las
caracteristicas para el trabajo entregado por el profesor previamente

Contenido teméatico
referido en los objetivos
y producto integrador

4.1 Conceptos y caracteristicas del enfoque de bases de dalos
4.1.1 Sistemas de bases de datos

4.1.2 Caracteristicas del enfoque de bases de datos

4.1.3 Usuarios de una base de datos

4.1.4 Ejempios simples de bases de datos

Fuentes de informacion

Basica:
Asiganelio Emesto y Bamientos Enrique REDES CISCO GUIA DE ESTUDIA PARA LA CERTIFICACION CCNA
AlfaOmega RA-MA

Raya José Luis Martinez Miguel REDES LOCALES INSTALACION Y CONFIGURACION BASICA AfaOmega RA-

Complementaria

Asiganalio Emesto TECNICAS DE CONFIGURACION DE ROUTERS CISCO AlfaOmaga RA-MA

=
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Namero y nombre de la unidad: 5.- Introduccion al desarrolio de sistemas de software
Tiempo presencial.  Teoria: 10 horasisemana Practica: 17 horas/semana | Porcentaje del programa: 25 %

Elemento de la
competencia que se
trabaja:

Objetivos de la unidad

Criterios de desempeiio

Producto integrador de
la unidad (Evidencia de
aprendizaje de la
unidad)
Contenido tematico
referido en los objetivos
y producto integrador

Fuentes de informaclon

FSGC-209-7-INS-11

El alumno al estudia la asignatura de introduccion a la ingenieria en Besarrolio de Software
conocerd e identificard las generalidades de un sisterna de compulo y sus aplicaciones en diversos
contextos considerando la evolucion histérica de ia informatica, ademas comprendera la interaccion
hardware y software organizando los productos de software que permitan almacenar, disponery
procesar informacion. e ) )
Conoce los ciclos de vida de un software, arquitectura, analisis, disefio e implementacion.

<+ Saber:

Elabora un Ensayo sobre ciclos de vida y modelado de proceso de software, con ribrica de

caracteristicas.

Cuestionario con el 70% de las respuestas positivas como minimo

Examen 70 pts. de minimo

<+  Saber hacer:

Caso(s) de esludio reales con riibrica de caracterisficas

<+ Saberser:

Gula de cbservacién sobre el comportamiento del alumno en aula, Jaboratonio y talleres,

__ implicito en ia ribrica de practica de laboratorio _ o _
Elabora un Ensayo sobre ciclos de vida y modelado de procesc de software, con rubrica de
caracteristicas.

Cuesticnario

Examen

5.1 Ciclo de vida del software

5.1.1 Ciclo de vida clasico

5.1.2 Ciclo de vida de prototipos

5.1.3 Proceso unificado del desarrollo de software.
5.2 Modelo del proceso de Desarrollo de Software
5.2.1 Arquitecturas

5.2.2 Requisitos, andlisis, disefio e implementacién.

Basica:

Ariganello Emesto y Barrientos Enrique REDES CISCO GUIA DE ESTUDIA PARA LA CERTIFICACION CCNA
AlfaOmega RA-MA .

Raya José Luis Martinez Miguel REDES LOCALES INSTALACION Y CONFIGURACION BASICA AlfaDmega RA-
MA

Complementaria ‘;Q'
Ariganello Ernesto TECNICAS DE CONFIGURACION DE RQUTERS CISCO AHaOmega RA-MA
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Anexo 1. “Médulos Formativos Basicos, Especializantes e Integrador”

De acuerdo con Proyecto Tuning América Latina (Alfa-Tuning), un médulo se define como “Una unidad
independiente de aprendizaje, formalmente estructurada. Contempla un conjunto coherente y explicito de
resultados de aprendizaje, expresado en términos de competencias que se deben adquirir y de criferios
de evaluacién apropiados”

Las competencias de los médulos formafivos representan una combinacién dindmica de conocimientos,
comprension, habilidades y capacidades’ que se logran por parte del estudiante una vez acreditadas las
asignaturas del médulo. Estas competencias seran consideradas en la construccion del perfil de egreso
de la carrera.

Los médulos formativos en Educacién Superior en el CET! son: | Basico; Il. Especializante; Il
Integrador.

l. Mobdulo Basico: Comprende las siguientes asignaturas o sus equivalentes en: 1)Formacion
Fisico-Matematica; 2) Formacién Soclal-integral; 3) Lenguas Extranjeras; 4) Administracion y
Negoclos, independientemente del semestre en que se imparten. Este médulo y sus formaciones
son comunes para todas las carreras.

1) Formacidn Fisico-Matematica (FM

Nombre de la asignatura Competencia del médulo formativo
Precalcuio
Estatica
Matematicas Discretas
Dinamica Al concluir este médulo formativo sera
Céleulo Diferencial e Integral capaz de hacer la transferencia del
Algebra Lineal conacimiento para; identificar, analizar,
Probabilidad y Estadistica madelar y resolver problemas aplicados al
Métodos NUMEHCos contexto de las ingenierias.
Ecuaciones Diferenciales
Calculo de Varias Variables ] 1
2} Formacidén Social-Integral (S1)
Nombre de la asignatura Competencia del médulo formativo..
Cultura Comparada Al concluir este mddulo formativo, se
conducira en el entorno profesional,
Medio  Ambiente ¥y Desarrollo | partiendo de ios principios y normas
Sustentable establecidos en la sociedad global;
siendo capaz de generar ideas Yy

propuestas para un desarratlo
sustentable. Asi mismo, su proceder
sera ético y profesional en contextos
Etica Profesional nacionales e internacionales. tanto en lo
laboral comao en lo social.

:: i Proyecto Alfa-Tuning. %_—f

Habilidades Criticas de la Investigacion
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3} Lenguas Extranjeras (LE)

Nornbre de la asignatura Competencia del modulo formativo
Inglés |
_Inglés Ii Al concluir este modulo formative sera
inglés llI capaz de comunicarse de forma
Inglés IV eficiente, tanto de forma oral como
_Inglés V escrita, en ingles, con fines de negocios
_Inglés VI y de actualizacion permanente.
_Inglés VII

4} Administracion y Negocios (AD)

Nombre de la asignatura Competencia del médulo formativo

Economia Al conicluir el médulo de Administracion
y Negocios, podrda administrar de
marnera efectiva los recursos asociados
Administracion de Recursos a un proyecto u organizacion dedicada
al desarrollo de productos o servicios
alineados hacia la industria de alta
tecnolegia; teniendc en cuenta la vision,

Planeacioén Estratégica y Habilidades

Directivas mision y objetivos corporativos, con
liderazgo y compromiso institucional,
Modelos de Negocios aplicados a proyectos de
emprendimiento, en donde la
innovacion y Habilidades | documentacion escrita Y su
Emprendedoras presentacion oral sean 6ptimas.

. Modulo Especializante: Agrupa las asignaturas que representan los campos laborales de cada
profesiort, con las competencias que le corresponden.

Para su construccion, se definen competencias especificas del campo laboral que conformaran
el perfil de egreso y en tornc a las competencias, se agrupan las asignaturas. Las carreras

tendran un minimo de dos y un méximo de cuatro modulos especializantes.
5} Informatica y Computacion (IC)
Nombre de |a asignatura Competenicia del modulo formative |

Introduccion a fa Algoritmia Quien estudie el mddulo formativo de \
Introduccion al Desarrollo de Software Informatica y Computacion podra [N )
| Algoritmos y Estructuras de Datos desarrollar productos de software que

Programacion Estructurada y Orlentada | permitan  almacenar, disponer vy

a Objetos procesar informacidn en diversas

Desarrolioc Web plataformas tecnoldgicas mediante el

Bases de Datos proceso o ciclo de vida de desarrollc de

Administracion de Sistemas Operativos ng?rfﬁ - U“ﬂzea"dO emitg_gﬁfe"t‘-;:

Desar.rollo para Dispositivos Moviles gonstrlgccifm deq produc':os y servicios __D
% ingenieria de Software innovadores de tecnologias de Ia

Tecnelogias Emergentes informacion.
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6) Coémputo de Alto Desempefio (CA)

Nombre de la asignatura

Competencia del méddulo formativo

Arquitectura de Sistemas Operativos

Teoria de Autdbmatas

Inteligencia Artificial

Gréficas por Computadora 2D y 3D

Virtualizacién

Sistemas Expertos

Computacion Paralela

Procesamiento de imagenes

El modulo de Computo de Alto
Desempefio permitira al alumnado
realizar procesos de modelado vy
virtualizacién inteligente de objetos que
parten de la realidad, utilizando
procesos de optimizacién de bajo nivel y
buscando el mejor rendimiento de los
recursos de hardware para garantizar el
adecuado funcionamiento los sistemas

construidos.

7) Proyecto de Tecnologias de Informacién (PP)

Nombre de la asignatura

Competencia del modulo formativo |

Mejores Préacticas en el Desarrollo de
Sistemas

Administracién de Proyectos de Ti

Seguridad Informética

Proyecto |

Proyecto 1l
(Estadia Profesional)

Aseguramiento de la Calidad en
Software

Al concluir el médulo de Proyecto de
Tecnologias de la Informacién, el
alumnado serd capaz de realizar
proyectos académicos de software que
cumplan los requisitos para la titulacién
integrada basados en normas
nacionales e internacionales y mejores
practicas comunmente aceptadas en el
disefic de software, coordinando o©
colaborando en equipos
interdisciplinarios e interculturales.

8} Infraestructura (HD)

Nombre de la asignatura

Competericia del médulo formativo

Principios de Sistemas Electronicos

Arquitectura de Computadoras

Tecnologias de las Comunicaciones

Sefales y Sistemas

Fundamento de enrutamiento

Redes LAN/WAN

Al concluir este moédulo, quien egresa
serd capaz de determinar y ejecutar
planes de contingencia y recuperacion
de desastres en sistemas de redes de
computadoras, mediante el analisis de
las caracteristicas de los sistemas
electronicos basicos para let
comprension de las arquitecturas de
computadoras en su aplicacién en las
tecriologias de las comunicaciones a
través del tratamiento de sefiales y la
identificacién de sus aplicaciones en la
infraestructura de las tecnologlas de la
informacion y comunicaciones,
actualizandose permanentemente.

V4

>

Mddulo Integrador: 1) El Servicio Social; 2) la Estadia Profesional. Ei resultado del médulo sera e
% producto de titulacién de quien egrese, conforme lo establecido en el Reglamento de Titulacién del CETI?"
vigente.
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ANEXD 2. VALIDACION DEL PROGRAMA

Carrera: Ingenieria en Desarrollo de Software Actualizacion Agosto 2012 |

Asignatura: ingenieria de Software

Clave: HDEO3 Semestre: 5 Créditos SATCA: 6 Academia: IDS
Tipo de curso: Ingenierla Aplicada

Horas por semana | Teoria: 3 Préctica: 2 Trabajo independiente®: 1.02 Total: 6.02 | Total al Semestre {x18): 108.5

PARTICIPACION ENELPR RAMA
PROPONE,ANE PRO ESTA

gr .
i
VALIDA ERIFIC PROPUESTA ELABORA PROPUESTA
IRECCIO E OPERACION ACADEMIA DE 1DS
A DEMICA ON A MTRO. LUIS ALBERTO CASTANEDA
MTRO. CESAR OCTAVIO MARTINEZ IN AN RUBIO
PADILLA LS 2 DE FEBRERO DEL 2016
2 DE FEBRERO DEL 2016 2 DE 053: 2016

AUTCRIZACION DEL PROGRAMA

N7 ANZA T
£ &g,
“o\\% @C'

Pl
VA P A REGI REVISA PROGRAMA
DIRECCION ACAOEMIGA sU ACADEMIA DE IDS
MIRO. RUBEN GONZALEZ 2 Y MTRO. LUIS ALBERTO
% DETAMORA . cu R CASTANEDA RUBIO
Dé‘b@%?ERo 016 M 1A 2 DE FEBRERO DEL
N ACK 26 DE ﬁ 2016
16
ACAQEMIA DE IDS co CC N  OPERA ION
MTRG. LUIS ALBERTO CASTANEDA RUBIO OE ACA  MICA
2 DE FEBRERO DEL 2016 RONI MTRO. CESAR CTAVIO MARTINEZ
ING. CAR 0S CHRIST AN PADILLA
RV RaLOP 2 OE FEBRERO DEL 2016

20EFE RERD. 2016

2 - - . s .. ‘g .
Estas horas seran consideradas para su atencién en la planeacidn y avance programatice de la asignatura.
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